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Manuale operativo per creare il primo repository online 
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Introduzione 
 

Git è git 
 

Git è un software per il controllo di versione distribuito. 

è una tipologia di controllo di versione che permette di tenere traccia 
delle modifiche e delle versioni apportate al codice sorgente del 
software. 

Con questo sistema gli sviluppatori possono collaborare 
individualmente e parallelamente non connessi su di un proprio ramo 
(branch) di sviluppo, registrare le proprie modifiche (commit) ed in 
seguito condividerle con altri o unirle (merge) a quelle di altri, il tutto 
senza bisogno del supporto di un server centralizzato.  

https://it.wikipedia.org/wiki/Git_(software) 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



 

 

Cosa è github.com 
 

… 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Requisiti  
 

Per poter installare ed eseguire GIT bisogna innanzitutto installare questi due software: 

1 - IDE: https://code.visualstudio.com/ (per primo) 

2 - GIT: https://git-scm.com/downloads (per secondo) 

Poi bisogna registrarsi al sito github.com che ci permette di avere uno spazio gratuito per i nostri file 
sorgenti. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



 
 

Passi per installare Git 
 

Una volta scaricato i passi da seguire sono: 

1) Selezionare la cartella dove installare il programma 

 

 

 

2) Installare i componenti  

 



 

3) Creare il link nel menu (se si vuole) 

 

 

4) Selezionare l’IDE di default. Mettere VISUAL STUDIO CODE. No insider 

 

 

 

 

 



 

5) Per il nome del branch principale lasciare la scelta a git. 

 

 

6) Per il path lasciare la scelta raccomandata: 

 

 

 

 



 

7) Per l’SSH che serve a collegarsi ad un server remoto lasciare la scelta di default: 

 

 

8) Lasciare la scelta di default: 

 

 

 



 

9) Anche per questa schermata lasciare il valore di default: 

 

 

 

10) Anche per questa schermata lasciare il valore di default: 

 

 



 

11) Anche per questa schermata lasciare il valore di default: 

 

 

 

 
12) Anche per questa schermata lasciare il valore di default: 

 

 



13) Anche per questa schermata lasciare il valore di default: 

 

 

14) Anche per questa schermata lasciare il valore di default non installando niente di extra: 

 

 



Una volta completato l’installazione (e riavviato il pc) in windows premendo il tasto destro del 
mouse dovrebbero uscire queste opzioni nuove: 

 GIT GUI HERE 
 GIT BASH HERE 

 

Una volta installato git e visual studio il passo successivo è inscriversi al sito github.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Al “lavoro” 
 

Creiamo il primo progetto su github.com 
 

Una volta che mi sono iscritto al sito. 

1) Vado nella mia pagina personale.  Clicco su repository poi premo su new. 

 

 

2) Creiamo il nostro nuovo repository. È la cartella dove possiamo inserire tutti i nostri lavori. 

Le diamo un nome ed una descrizione. Visto che stiamo imparando a programmare lo chiamiamo 
“corso_base_programmazione”. Aggiungiamo anche una descrizione. Segniamo la spunta su “Add a 
README file”. Infine, premiamo sul tasto verde CREATE REPOSITORY. 

 



3) Ora il server ha creato il repository. Copiamo il suo indirizzo.  

Premiamo su Code poi su HTTPS e sul tasto per copiare l’URL

 

Nel mio caso il suo URL è: https://github.com/francobelloni85/corso_base_programmazione.git 

Su github.com per ora abbiamo finito. Abbiamo creato una “cartella” sul server.  

 

Cloniamo il nostro nuovo repository 
 

Una volta che abbiamo creato la cartella, con il file README.md , sul server andiamo a “copiarla” o 
per dirla in termini git “clonarla” sul nostro pc.   

1) Apro visual studio code. Vado nella parte di “Source Control” 

 

 

Ora devo copiare sul mio pc. Quindi premo il pulsante CLONE. Poi inserisco nella barra in alto 
l’indirizzo URL che mi sono salvato del mio primo repository e premo CLONE FROM URL. 

Mi viene chiesto dove salvare il repository e quindi seleziono una cartella sul mio pc. 

 



Una volta finito di copiare i files mi viene chiesto cosa voglio fare. Premo su OPEN  

 

Sono ora nel mio progetto scaricato dal server e salvato sul mio pc. Devo quindi aggiungere il mio 
primo file.  

Vado su “explore” e poi su create new file. Aggiungo il mio primo file che si chiama appunto 
“1_hello_world.py” 

 1 ci indica che è il nostro primo programma.

 

Ora non ci resta che scrivere il famoso “Hello world”. Sono solo 2 istruzioni di codice. 

 

# Stampo nella console il messaggio 
print("Ciao Mondo!") 
# Aspetto un tasto per chiudere la console 
input("press any key to exit") 



Una volta scritte questo 2 righe premo su “RUN” per vedere se riesco a compilare ed eseguire il 
codice. 

 

Se ho già installato python dovrebbe uscire quindi il terminale che mi fa vedere la scritta 

 

 

 

 

 

 

 



Carichiamo il nostro primo programma sul github.com 
Una volta che abbiamo scritto e testato il nostro programma possiamo inserirlo nella nostra cartella 
su git per poter condividere il nostro primo programma con il mondo intero! 

Prima però dobbiamo salvare le modifiche in locale sul nostro pc. 

Andiamo sull’icona SOURCE CONTROL, poi aggiungiamo una descrizione ed infine premiamo su 
COMMIT 

 

 

Ci appare un pront e premiamo su YES.   Se abbiamo fatto tutti i passi correttamente dovremmo 
avere la seguente situazione nell’angolo in basso a sinistra. Questi numeri ci dicono che abbiamo 1 
modifica locale rispetto al server. 

 

 
L’ultima operazione è “caricare” sul server le modifiche che abbiamo salvato tramite il tasto 
“commit”. Premiamo quindi su Sync che è sempre nella tab “SOURCE CONTROL” 

 

 

 



Premiamo su ok al messaggio in cui ci viene chiesto di caricare i file sul server di gitnug.com 

 

 

 

Una volta fatto in basso a sinistra non c’è più il valore 1 che ci indicava una modifica in sospeso 
rispetto al server: 

 

 

Se andiamo su github.com nella nostra pagina del progetto personale ora vediamo il file! 

 

 

[TODO] Modifica del programma …. 


